
Règlement du tournoi 2024

Le gagnant représentera la France en finale du Championnat 
du monde, à Stuttgart, le 23 novembre 2024

Sélections au Festival VICHY Public
Dimanche 22 septembre 2024 - de 16h30 à 18h30

Nombre de joueurs

6 tables de 6 joueurs soit 36 joueurs inscrits maximum

Principe du jeu

Les cartes ont deux valeurs :
- Une valeur numérique (de 1 à 104) qui indique leur future position dans le jeu,
- Des symboles Têtes de bœufs (points de pénalité) allant de 1 à 7.
Le but est de récolter le moins possible de têtes de bœufs.

Victoire

Le gagnant est celui qui comptabilise le moins de tête à la fin du jeu. 

Déroulement du tournoi

Chaque table joue avec les 104 cartes du jeu.
3 tours seront joués.
Le joueur de chaque table ayant le moins de Têtes de bœufs à l'issue de ces 3 
manches sera qualifié pour disputer la finale (soit 6 finalistes).

Finale en 3 manches également.

Le gagnant de la finale représentera la France au Championnat du monde en 
Allemagne le 23 nov 2024.
Les 5 finalistes non gagnants recevront un jeu Gigamic.
Les 30 autres participants recevront un Ecocup Looot



Règles du jeu et déroulement du tournoi

Phase de jeu :
1. Tous les joueurs prennent une carte de leur jeu et la dépose face cachée devant eux.
2. Quand tout le monde a posé, on retourne les cartes.
3. Celui qui a déposé la carte la plus faible est le premier à jouer. Il pose alors sa carte dans l'une
des 4 rangées.
4. Puis vient le tour de celui ayant posé la 2e carte la plus faible jusqu’à ce que tout le monde ait
posé. Répéter ce processus jusqu’à ce que les 10 cartes de chaque joueur soient épuisées.
5. La manche prend alors fin et l'on passe au décompte des points.

Contraintes de pose des cartes dans une rangée :
- Les cartes d’une série sont toujours déposées les unes à côté des autres.
- Les cartes d’une série doivent toujours se succéder dans l’ordre croissant de leurs valeurs. On

pose donc toujours une carte de plus forte valeur que la précédente.
- Si vous avez le choix entre plusieurs séries, une carte doit toujours être déposée dans la série

où la différence entre la dernière carte déposée et la nouvelle est la plus faible.
Exemple : Vous avez un 22 : Vous devrez le poser après le 20 (différence de 2) et non après le 17
(différence de 5).
- Lorsqu’une série est terminée (qu’elle comporte 5 cartes) : alors, le joueur qui joue dans l’une

de ces séries doit ramasser les 5 cartes de la série, celle qu’il a posée formant le début d’une
nouvelle série.
- Si un joueur possède une carte si faible qu’elle ne peut entrer dans aucune des séries, alors il

doit ramasser toutes les cartes d’une série de son choix. Sa carte faible représente alors la
première carte d’une nouvelle série.

Comptage des points : 
Les joueurs posent devant eux les cartes ramassées lorsqu'il ont terminé une série et forment 
une pile. Ces cartes NE SONT PAS reprises en main.
Lors que les joueurs ont joué leurs 10 cartes (ils n’ont donc plus de cartes en main), la 
manche prend fin.
Chaque symbole Têtes de Bœufs (TdB) sur les cartes = 1 point négatif.
Chaque joueur compte alors ses points négatifs dans sa pile de TdB.
On note le résultat de chaque joueur sur la feuille de scores et on commence une nouvelle 
manche.
Pour le tournoi 2024, on joue 3 manches. 
Le vainqueur de chaque table de sélection est le joueur qui cumulera le moins de têtes de 
bœuf à l'issue de ces 3 manches.
En cas d'égalité pour la première place, les joueurs ex-aequo se départageront en jouant 1 
manche supplémentaire.
Les 6 sélectionnés (1 par table) joueront une nouvelle partie de 3 manches.
De la même manière, le grand vainqueur sera le joueur qui cumulera le moins de TdB à 
l'issue de ces 3 autres manches (en cas d'égalité, on regardera le score des 3 manches de 
sélection, en cas de nouvelle égalité, une manche supplémentaire entre ex-aequo sera 
disputée)

Mise en place :
1. Mélanger les cartes, en distribuer 10 à chaque joueur.
2. Déposez 4 cartes sur la table, les unes en dessous des autres, faces visibles. Chaque carte
représente le début d’une série.
La pile des cartes restantes ne servira pas pour la manche en cours.
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